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Die Integration lhrer
Recording-Software

Abgesehen von VDAT-Plug-in bietet die
SCOPE 5 selbst derzeit keine Mdglich-
keit zur Aufnahme von MIDI- oder Audio-
Spuren. Durch die grof3e Anzahl der un-
terstutzten Treiber und Schnittstellen eig-
net sie sich jedoch hervorragend dazu,
im Verbund mit einer Recording-Software
den Computer in eine Digital Audio Work-
station der Oberklasse zu verwandeln.
So bleiben lIhnen alle Moglichkeiten Ih-
rer bevorzugten Recording-Software er-
halten, wobei Sie die einzelnen Spuren
getrennt in die SCOPE 5-Software zum
Mixdown leiten und dort mit den DSP-
Effekten bereichern sowie MIDI-Spuren
an die DSP-Klangerzeuger leiten kbnnen.

In diesem Kapitel werden Sie zunéchst
mit den Grundlagen und enormen Mog-
lichkeiten dieses integrativen Ansatzes
vertraut gemacht. Anschlie3end finden
Sie ganz konkrete Anleitungen zur Inte-
gration mit den verbreiteten Recording-
Programmen tripleDAT, Cubase,
Cakewalk und Logic Audio.

Recording

Aufnahme von Audiospuren

Im Prinzip wird die SCOPE 5 bei der Aufnahme Ihrer Recording-Software vorgeschal-
tet. Der Signalfluss ist damit bei einer typischen Mehrspuraufnahme folgendermalien:

Mikrofone/Klangquellen —p» Wandlereinheit —p DSP-Karte —y» SCOPE 5-Software —p Recording-
Software (vgl. die Abbildung auf der nédchsten Seite).

Innerhalb der SCOPE 5-Software sieht der Signalfluss beispielsweise im Falle einer
16-Spur-Aufnahme tber ADAT-Ports und Cubase (ASIO) als Recording-Software wie
folgt aus:

(ADAT-Ports der DSP-Karte —p ) Modul ADAT Source —p Mixer —p ASIO dest (—p Cubase)




Typischer Signalfluss wahrend einer Aufnahmesituation
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Konfiguration des Mixers zur
Aufnahme

Wir beziehen uns hier auf den Mixer STM
1632, aber auch die Verwendung anderer
Mixer ist analog dazu mdglich. Ziehen Sie
bei Bedarf auch die Beschreibung des
STM 1632 im Modul-Teil dieses Hand-
buchs heran.

Es ist im vorherigen Beispiel ebenso
denkbar, das Modul ADAT Source direkt
mit ASIO dest zu verbinden, wodurch die
Signale unmittelbar durch die SCOPE 5-
Software durchgeschleift wirden. In die-
sem Falle wirde die DSP-Karte wie eine
reine 1/0O-Karte eingesetzt. Der Mixer
STM 1632 ist hier jedoch zwischen-
geschaltet, um die eingehenden Signale
vorzumischen. Au3erdem konnen alle
Kanale direkt im Mixer abgegriffen und
auf einen Monitorweg gegeben werden,
um sie ganz ohne Verzégerung (Latency)
in individueller Lautstarke wahrend der
Aufnahme abhoéren zu kénnen.

Recording

Anschluss des Mixers

Verbinden Sie mit der Live Bar oder im
Routing Window die Module, die die ver-
wendeten Hardware-I/Os reprasentieren
(in unserem Beispiel SCOPE ADAT
source), mit den Eingdngen des Mixers.
Auf Wunsch kdnnen Sie die Kanéle auch
zuvor zu Stereokanalen schalten. Verbin-
den Sie die Direktausgange des Mixers
(D(L/R)1 - D(L/R)24) mit dem Modul, das
das Software-Interface zu Ihrer
Recording-Software reprasentiert (ASIO
dest , multiple Wave dest , in unserem
Beispiel ein Modul ASIO dest mit 16 Ka-
nalen). Der Summenausgang (OutL + R)
wird mit Threr Abhoranlage verbunden
(etwa Uber [Hardware Janalog dest) und
die AUX-Sends (Auxl - Aux4) , die Sie
als Monitorweg verwenden, Uber einen
weiteren Hardware-Ausgang |Ihrer Wahl
mit Ihrem Monitor- bzw. Kopfhorer-
verstarker.

An dieser Stelle sei daran erinnert, dass
mehrere aufeinander folgende Verbin-
dungen zwischen zwei Modulen bequem
mit der Taste ,N‘ erzeugt werden kénnen,
vgl. das Kapitel Verkabeln von Modulen.

Einstellungen im Mixer

Offnen Sie nun die Oberflaiche des
Mixers. Wurden lhre Input-Signale be-
reits extern optimal ausgesteuert, so kon-
nen Sie die Regler der Kanéle unveran-
dert lassen. Anderseits kdnnen Sie die
Signale bereits vor der Aufnahme belie-
big im Mixer behandeln (Volume,
Effekte).

Stellen Sie mit dem gewéahlten AUX-
Fader die Lautstarke jedes Kanals ein,
mit der es die Musiker wahrend der Auf-
nahme Uber den Monitorweg abhoren
konnen.

Wollen Sie wahrend der Aufnahme be-
reits zuvor eingespielte Spuren abhdren,
so kdnnen Sie diese wie im spéateren
Abschnitt Wiedergabe von Spuren be-
schrieben weiteren Kanélen des Mixers
zufiihren und sie von dort ebenfalls Gber
den Monitorweg ausspielen.




Alternative Aufnahme-Setups

Eine der herausragenden Eigenschaften
der SCOPE 5 ist die enorme Flexibilitat
in der Signalfiihrung.Es folgen einige Bei-
spiele zur alternativen Verkabelung Ih-
res Projekts zur Aufnahme mehrerer
Audiospuren

- Wie gesagt lasst sich in der SCOPE 5
ein Ausgang eines Moduls mit mehreren
Eingangen anderer Module verbinden.
Daher ist es denkbar, das Modul des
Hardware-Eingangs (z.B. ADAT source)
direkt mit dem Schnittstellen-Modul zu |h-
rer Recording-Software (ASIO dest,
Wave dest) zu verbinden, sodass die
Signale direkt in die Recording-Software
flieRen. Zusatzlich werden die Ausgan-
ge des Moduls ADAT source mit den
Eingangen des Mixers verbunden. Nun
kénnen Sie die Eingangssignale zusam-
men mit bereits aufgenommenen Spuren
Uber den Mixer wéhrend der Aufnahme
abhoren.

Recording

Aufnahme von MIDI-
Spuren

Die MIDI-Kommunikation zwischen der
SCOPE 5 und dem Sequenzer erfolgt
uber Schnittstellen, die durch die Modu-
le Midi Sequencer Source / Dest repra-
sentiert werden. MIDI-Daten verlassen
uber das Modul Midi Sequencer Dest
die SCOPE 5 und erscheinen im
Sequenzer am zugehorigen MIDI-Ein-
gang, der im Sequenzer mit Sonic Core
Midi In 1 - 8 bezeichnet sind. Umgekeht
erscheinen MIDI-Daten, die im
Seugnmzer uber einen der MIDI-Ausgéan-
ge Sonic Core Midi Out 1 - 8 abgespielt
werden, in der SCOPE 5 am AUsgang
der Module Midi Sequencer Source.

Es stehen so viele MIDI-Ports in jede Rich-
tung zur Verfigung, wie beim
betriebssystem angemeldet sind (Vorein-
stellung 2). Um weitere anzumelden, muis-
sen Sie nur weitere Instanzen der Modu-
le Midi Sequencer Source / Dest laden,
worauf allerdings anschliel3end ein Neu-
start des Computers erforderlich wird.

Um mit dem Keyboard erzeugte MIDI-
Daten mit den Sequenzer aufzeichnen zu
kénnen, muss das Modul [Hardware]
Midi Source, Uber das die Daten des
physikalischen MIDI-Eingangs in die
SCOPE 5 gelangen, mit dem Module
Sequencer Midi Dest verbunden sein,
dessen Signale im Sequenzer erschei-
nen, wenn Sie dort den MIDI-Eingang der
SCOPE 5 anwahlen. Das Modul [Hard-
ware] Midi source ist im Startup-Project,
das nach dem Starten der Live Bar ge-
laden wird, bereits mit Sequencer Midi
dest verbunden.

Gehen wir nun davon aus, dass die auf-
genommene MIDI-Spur spater einen
Synthesizer ansteuern soll. Vermutlich
werden Sie dessen Sound bereits wah-
rend der Aufnahme héren wollen. Um
dies zu erreichen, gibt es zwei alternati-
ve Verkabelungen:

a) Stellen Sie sicher, dass [Hardware]
Midi source mit Sequencer Midi dest
und Sequencer Midi source mit dem
Eingang des Synthesizers verbunden ist.
Das Standard-Projekt enthalt bereits die-
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se Verbindung.Stellen Sie nun sicher,
dass die im Sequenzer eingehenden
MIDI-Daten direkt auf den SCOPE 5-
MIDI-Ausgang des Sequencers durch-
geschleift werden (MIDI Echo global
oder fur den MIDI-Kanal aktivieren, sie-
he auch die Anleitung des Sequenzers)
sodass sie am Modul Sequencer Midi
source in die SCOPE 5 gelangen.

b) Verbinden Sie das Modul [Hardware]
Midi source sowohl mit Sequencer Midi
dest als auch mit dem Eingang des Syn-
thesizers. Spielen Sie nun lhr Keyboard,
so werden die Daten dem Sequenzer und
gleichzeitig dem Synthesizer zugefihrt.

¥ In Secuencer MWidi Dest 1

Sequencer Midi Source 1 Out F

a) siehe Text

Recording

outl b
S0 [mferno OutR b
hAID

Wollen Sie nach der Aufnahme die auf-
genommene MIDI-Spur abhdren, so mus-
sen Sie nun Sequencer Midi source
mit dem Sysnthesizer verbinden. Um
nicht jedesmal zwischen Aufnahme und
Kontrolle der Aufnahme neu zu
verkabeln, kénnen Sie Uber das Modul
Midi Merger den Eingang des Synthesi-
zers sowohl mit [Hardware] Midi source
als auch Sequencer Midi source ver-
bunden lassen. Hierbei sollte allerdings
die Funktion Midi Echo im Sequenzer
deaktiviert werden, da sonst die MIDI-
Daten den Synthesizer doppelt erreichen,
was vermutlich zu Stérungen wie Noten-
aussetzer oder Verzogerungen fuhrt.

Wiedergabe von Audiospuren

Spielen Sie Audiospuren in lhrer
Recording-Software Uber einen oder
mehrere der virtuellen SCOPE 5-Aus-
gange ab, so erscheinen diese Daten
in der SCOPE 5-Software an den Trei-
ber-Modulen (z.B. Asio source, wave
source, ...). Von hier aus kdnnen Sie
sie dem Mischpult zuftihren oder direkt
auf die Hardware-Ausgange verteilen.

MIDI-Spuren erscheinen entsprechend
am Modul Sequencer Midi source und
kénnen von dort einem oder mehreren
Klangerzeugern der SCOPE 5 oder
dem physikalischen Midi-Ausgang
(Uber [Hardware] Midi dest) zugefiihrt
werden.

Scope MIDI & Source Out b

Zequencer Midi Source 1 Out §

b) siehe Text

In Sequencer Midi Dest 1

T A —
5 In2 Merger Out §- OutL b
>r1.11||:|| Inferno DR

hlO o




Typischer Signalfluss wahrend der Wiedergabe
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Wichtige Hinweise

Sie sollten grundsatzlich zuerst ein Pro-
jekt mit den erforderlichen Treiber-Mo-
dulen erstellen bzw. laden, bevor Sie den
Sequenzer starten. Andernfalls findet
namlich der Sequenzer beim Start nicht
die erforderlichen Treiber und reagiert mit
einer Fehlermeldung.

Grundsatzlich muss die Sample Rate die-
ses Projektes mit der im Recording-
Programm Ubereinstimmen.

Um auch im Desktop-Grafikmodus der
SCOPE 5-Software nicht zu oft unnoétig
zwischen zwei Applikationen wechseln zu
missen, kdnnen Sie innerhalb des Pro-
jektes das Modul Sequencer remote zur
Fernsteuerung wichtiger Funktionen des
Sequenzers benutzen.

Recording

Konfiguration der Recordingsoftware

Cubase

Fur ein einwandfreies Zusammenspiel
der SCOPE 5 und Steinbergs Cubase
sind die folgenden Punkte zu beachten.

a) Gleich eingestellte Sampling-
Frequenzen in beiden Program-
men

Stellen Sie stets sicher, dass die
Sampling-Frequenz Ihres Cubase-Arran-
gements auf dieselbe Frequenz einge-
stellt ist wie das aktuelle SCOPE 5-Pro-
jekt. Die SCOPE 5 ist zunachst auf eine
Sampling-Frequenz von 44,1 kHz vorein-
gestellt.

b) Bereitstellen eines ASIO-Treibers

Die SCOPE 5 enthalt diverse ASIO-Mo-
dule, die die Audio-Schnittstelle zu
Cubase darstellen. Sorgen Sie unbedingt
stets daflr, dass ein ASIO-Source- und -
Dest-Modul mit der jeweils gewtinschten
Anzahl an

ASIO-Kanélen geladen ist, bevor Sie
Cubase starten, andernfalls erscheint in
Cubase die folgende Fehlermeldung:

Eror x|

The SCOPE application is nok running
or A5I0 Source and ASIO Dest modules are nok
included in your current project,

Um Audio-Aufnahme und Wiedergabe
Uber die ASIO-Treiber durchzufihren,
stellen Sie bitte sicher, dass die Modu-
le ASIO source und ASIO dest im aktu-
ellen SCOPE 5-Projekt vorhanden sind.

Wenn Sie |lhre SCOPE 5-/Cubase-
Session beenden wollen, so schliel3en
Sie bitte zuerst Cubase und erst da-
nach die SCOPE 5-Software. Anders-
herum kommt es ebenfalls zu dieser
und weiteren Fehlermeldungen.

Alternativ zur Verwendung der im
Standard-Projekt enthaltenen Modu-
le ASIO source/dest kdnnen Sie auch
diverse andere ASIO-Module verwen-
den. Weitere Details hierzu finden Sie
im Modulteil des Handbuchs im Ka-
pitel Hardware-1/Os und Treiber-
module.
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c) Auswahlen des ASIO-Treibers
in Cubase

Zur Einbindung der in der SCOPE 5 ge-
ladenen Treiber-Module sollten Sie zu-
erst in Cubase das VST-AudioSystem-
Setup aufrufen, das sie unter Geréate ->

Gerate konfigurieren -> VST
Audiosystem... finden.
Es erscheint nun folgender Dialog:
x|
+ - VST-Audiosystem
Gerate ASIC SCOPE ~| ASIO-Treiber

- WST Spetem Link

R Fembe.dlenungsgerate | W@ AS10-Treiber deaktivieren, wenn Programm im Hintergrund [Suft
o Mackie HUI
‘e [uick Conbrols Eingangszlatenz: 24.694 ms
! I Auzgangslatenz: 24,694 ms
MIDI-Anzchiuzs-Einstellungen
Tranzport
.. Zeitanzeige
Yideo
Lo ideo-Plaper Erweiterte Optionen  &uf Standardwerte zurucksetzen
E WS T-Audiozpstem
i ASI0 SCOPE Sudioprioritat

= Hilfe |

B Hulti-Prozessor-todus

; Worab laden

2 Seconds

Aubnabmelatenz berick zsichhigen

|

7| Aufnahmeversatz

0 Samples

Zuricksetzen | [bermehmen |

0k | Abbrechen |

Recording

Wahlen Sie als ASIO-Treiber bitte ASIO
Scope aus. Einstellungen zur Sample
Rate finden sich im Menu Projekt /
Projekteinstellungen.Sie konnen jederzeit
die Sampling-Frequenz in der SCOPE 5
andern, Sie erhalten dann von Cubase
eine entsprechende Meldung (im Falle
der Anderung von 48kHz auf 44.1kHz),
welche es einfach nur zu bestatigen gilt.

xi

I "-. Diie Samplerate wurde auf 44100 Hz gezetzt,




d) ‘Im Hintergrund aktiv’ aktivieren

Damit Sie wahrend des gleichzeitigen Be-
triebs von der SCOPE 5 und Cubase
stets die MIDI- und Audio-Daten horen
kénnen, darf die Funktion ,, ASIO-Treiber
im Hintergrund deaktivieren, wenn
Programm im Hintergrund lauft* nicht
aktiviert sein. Andernfalls verstummt die
Wiedergabe, sobald Sie eine Aktion in
der SCOPE 5-Software ausfiihren, da
Cubase dann im Hintergrund lauft.

e) MIDI-Treiber aktivieren

Das Standard-Projekt der SCOPE 5 ent-
halt bereits die Module Sequencer MIDI
Soure / Dest, die eine von mehreren
maoglichen MIDI-Schnittstellen darstellen.

Sie kbnnen die Module MIDI Sequencer
Source/Dest auch mehrfach laden, um
mehrere MIDI-Ports im Sequenzer zur
Verfligung zu haben. Jeder Port wieder-
um kann tber die einzelnen MIDI-Kanale
bis zu 16 verschiedene Klangerzeuger
ansteuern.

Zur MIDI-Einbindung in Cubase 6ffnen
Sie bitte den Dialog MIDI-Anschluss-
Einstellungen.

Recording

Gerite konfigurieren .:

VST-Audiosystem

+

L]

Gerate

Fernbedienungsgerate
------- h ackie HUI
e Quick Controls
DI
e MID1-Anschluzs-Einstelungen
Tranzport
B Feltanzeige
Yiden
I Yideo-Player
o ST -Audiosystem
Lo ASID SCOPE
WST System Link,

| A5[0-Treiber

A5 SCOPE

B 2510-Treiber deakbivieren, wenn Programm im Hintergrand 150t

24.694 mg
24.694 mg

Eingangslatenz:

Auzgangzlatenz:

Erweiterte Optionen  Auf Standardwerte zunlickzetzen

b ulbi-Prozeszor-Modus

2 Seconds

;I Yorab laden

Aufnahmelatenz beriickzichtigen

|

0 Samples 7| Aufnahmeversatz

Zuriicksetzen | Ubernehmen

Hilfe |

0k | Abbrechen |
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Diesen finden Sie unter Gerate -> Geréa-
te konfigurieren ->MIDI

Vorhandene Sonic Core MIDI IN’s soll-
ten bereits aktivert sein. Falls nicht, kon-
nen sie hier aktiviert / deaktiviert werden.

Damit Sie die Mididaten, die Sie Uber den
physikalischen Eingang des DSP Boards
einspielen, in beiden Programmen zur
Verfuigung haben, miussen Sie das Modul
[Hardware] Midi source mit dem Modul
Sequencer Midi dest und parallel dazu
mit dem Synthesizer, dessen Sound Sie
wéhrend der MIDI-Aufnahme hdren wol-
len, in der SCOPE 5-Oberflache verbin-
den. Aus dem Modul Sequencer Midi
source gelangen dann die bereits in
Cubase aufgenommenen Midi-Signale in
die SCOPE 5 und kdnnen dort beliebi-
gen Devices zugefuhrt werden. Ist der
Eingang des Device bereits durch eine
andere Midi-Leitung belegt, so schlie3en
Sie beide Leitungen mit Hilfe des Midi
Mergers an.

Recording

x
+ - M MIDI-Anschluss-Einstellungen
Gerate Gerat Esd | Anschluss Anzeigen als Sichtbar | Statuz
_______ Fetrbedisnungsgerite |~ | Windaws MIDI I SonicCaore MIDI In/0ut 1 SonicCore MIDI In/0ut 1 [x] Akt |~
Co Mackis HUI Windows MIDI In SonicCore MIDI InADut 2 SonicCaore MIDI InA0ut 2 [x] Akhy
F Quick Controls ‘windows MIDI In SonicCore MIDI In/Out 3 SonicCare MIDI In/Out 3 [x] Akhiy
....... 1D Windows MIDI Out | Microsoft G5 Wavetable Synth Microzoft GS W avetable Synt [x] Micht
H Windows MIDI Out | SonicCore MIDI InA0ut 1 SonicCare MIDI [nA0ut 1 [x] Micht
------- Tranzport ‘windows MIDI Out | SonicCore MIDI In/Out 2 SonicCare MIDI In/Out 2 %] Hicht
i Zeitanzeige ‘windows MIDI Out | SonicCore MIDI In/Dut 3 SonicCare MIDI In/Out 3 [x] Micht
....... | Video
fo e Video-Playper
------- o ST -Audiospstem
o ASI0 SCOPE
------- WST System Link
>
L | W Systerzeit verwenden fuir Windows MIDIEingange
< B e Hilfe: | Zurlicksetzen | Ubernehmen |

0k | Abbrechen |
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f) Konfiguration von Cubase fir
die Aufnahme von Audiospuren

Als nachstes sollten die Audio-Eingan-
ge ausgewahlt werden.Offnen Sie dazu
die Cubase VST-Verbindungen (Ment-
punkt Gerate/VST-Verbindungen oder
dricken Sie F4).

Durch einen Mausklick auf den Button
,BUS hinzufligen* 6ffnet sich ein Dialog,
in welchen Sie die Art der Eingangs-
kanale (mono, stereo, etc. . .), sowie ihre
Anzahl eingeben konnen .Das Adressie-
ren der Busse an die Eingénge erfolgt in
der Spalte Gerate-Port.

Die Audio-Ausgange werden auf diesel-
be Weise konfiguriert.Unter dem Reiter
Ausgange klicken Sie auf den Button“Bus
hinzugligen®, und verfahren, wie oben be-
schrieben.

Recording

Gerite konfigurieren

|+

L]

Gerate

. Femrbedienungsgerste
------- M ackie HUI
foe Cuick Contrals

MIDI
s & MIDI-&nschluss-Einstellungen
Transpart
o Peitanzeige

[>

<]

VST-Audiosystem

A PE

M £510-Treiber deaktiviersn, wenn Programm im Hintergrund [Euft

Eingangslatenz:

Ausgangslatenz:

Ermweiterte Optionen  Auf Standardwerte zurlicksetzen

24 694 mz
24684 ms

~| ASIO-Treiber

Multi-Prozessor-Modus

Aufnahmelatenz beriicksichtigen

Hire |

5 Yarah laden

7] Aufnahmeversatz

Zuriicksstzen | Obemehmen |

0k | Abbrechen |

Cubase 4 - [¥ST-Yerbindungen - Ausgdnge]

(- Datei Eeatbeiten Projekt  Audio MIDI  Motation Medien Transport Gerdte  Fenster (10 Hilfe

Eingange ] Auszgange l Gruppen/Effekte l Esterne Effekte l E sterne [nstrumente l
EE Alle Bus hirzufliger | Presets | RN -
Bus-Mame | Lautsprecher | audingerat | Gerate-Paort | Click |
- gt ASIO Directs Full Duplex Driver Stereo Ouf Steren Micht verbunden Click
------- —o Links Mizzing: Part 1
iw—o Rechts Mizzing: Part 2
[=- Steren Out 2 Steren ASI0 SCOPE
o Links Out1L Scope 16-bit
-------- —o Rechts OutlR Scope 16-bit
[=)- Steren Out 3 Steren ASI0 SCOPE
om0 Links OutZl Scope 16-hit
-------- —& Rechts Out2R Scope 16-bit
[=- Steren Out 4 Steren ASI0 SCOPE
f—o Links Outal Scope 16-bit
........ —o Bechts Out3R Scope 16-bit
[=)-- Sterea Out 5 Steren ASI0 SCOPE
........ —o Links Qutdl Scope 16-bit
........ —o Rechts OutdR Scope 16-bit
[Z]-- Steren Out B Steren ASIO SCOPE
........ —o Links QutsL Scope 16-bit
........ —o Rechts OutsR Scope 16-bit
[=- Steren Out 7 Steren A510 SCOPE
b0 Links OuBL Scope 16-bit
........ —o Rechts OutER Scope 16-bit
Cinnal | 7




Konfiguration des Cubase Arran-

Datei Beatbeiten Projekk Audio MIDI  Motation Mediem Transpork  Ger3te Datei Bearbeiten Projekt Audio MIDI Motation Medien Transport Gerdte

Stereo In 4

bzw. AUSg an genz Ugeord net. : Steren Out 2 Audio 07 - Audio 07

gements
M SEma : 0|D|tg| H _."'. L T ma
Audio 03
. . (= | Audio 01 | Audio 01
Nach dem erstellen eines neuen Projek-
tes (Datei ->Neues Projekt oder — . | panstE | gusats
STG+N) mussen die entsprechenden I - S@E]n.uugss - @E]n.udions
. .. . .. 000 s 0.0 steren )
Audio - u_nd Midispuren in gewuns_chter - auic.0s - —
Anzahl hinzugeflgt werden ( Projekt - : - core . |nsors 1
. . . . . - Audio 05 B udio
>Spur hinzufiigen ->Audio, Midi, etc. KeinBus - e
H Xl H - Stereo Ouk
)-Nun werden die Kanale den Eingéangen, - e
P,_ 1
P.

Stereo In &

Audio 08 B Siereoln? Audio 08

v Stereo Out 3
L

Bitte machen Sie sich Schritt fur Schritt B seoons | D * Pk
mit der Funktionsweise beider Program- | A
me vertraut, bevor Sie sich an unsere -
oder Steinbergs - Support-Abteilung _
wenden. Sie werden sehen, wenn Sie “rmon: S S o
sich ein wenig Zeit nehmen, finden Sie '
sich sehr schnell in den Einstellungen der DI
Programme zurecht. =

Stereo In 3

| Audio 06 | Steren In2

| Audio 06

Triple 2

Stereo Out 5 Iripte3 Triple 3

Triple 4 Triple 4

Skeren Ouk &

YYTYYYYTYYYT

Stereo Ouk 5

Viel Spal3 beim ‘Sequencen’ mit SCOPE
5 und Cubase!
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Der Wave-Treiber

Einige Applikationen bevorzugen zum
Transport von Audiomaterial den Wave-
Treiber.In diesem Fall sollten Sie in Ih-
rem Scope 5-Projekt die Wave-Module (
Wave source & Wave destination ) zur
Verfligung stellen.

Am Beispiel von SONAR wurden der er-
ste ADAT-Eingang einer SCOPE-Karte
mit den Eingangen des Mixers verkabelt
und Uber die Direct Outs zur Aufnahme
in Sonar zu den Wave-Dest-Modulen ge-
leitet.

Um dann beim Mixdown die Sonar-Spu- =
ren mit verwenden zu kénnen, wurden Hin
hier 4 Wave-source-Module mit den fol-
genden 8 Kanalztigen des Mixers verbun-
den. Scope ADAT & Sourc

=Thd

) Left Sonic Core Record
Sonic Core Record 1/2 1

L0t
Rt

Wigve Source 1

- Right Sonic Core Record 1
Windows-MME

Left Sonic Coree Playback Sonic Core Playback 1/2

Right Sonic Core Playbacke

Windows-MME
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Wahrscheinlich erhalten Sie beim Ein-
fligen eines Wave-source- bzw. -dest-
Modules irgendwann folgende Meldung:

There are currently ndt enough Wave Dest drivers installed ta permit adding this module.
Do youwantto add another driver?

Yes

Die SCOPE 5-Software weist Sie darauf hin,
dass in Windows noch nicht geniigend Treiber
"angemeldet” sind, und fragt

Sie, ob Windows daruber informiert werden
soll, dass Sie noch einen weiteren Treiber
benutzen wollen. Beantworten Sie diese
Frage mit "Ja“. Mit der nachfolgenden Mel-
dung teilt die Software Ihnen mit, dass
Windows neu gestartet werden muss, da-
mit der Treiber benutzt werden kann. Bevor
Sie das tun, figen Sie noch so viele Wave-
Module hinzu, wie Sie benétigen. Dann
speichern Sie lhr Projekt und starten
Windows neu.

Recording

2. Laden Sie die SCOPE 5-Wave-
Treiber.

Nun stellt Windows anderen Applikatio-
nen die SCOPE 5-Wave-Treiber zur Ver-
flgung.

Sie kdnnen diese auch im "Eigenschaften“-Dia-
log der Scope-Karte (Systemsteuerung -> Sy-
stem -> Gerate-Manager -> Audio-, Video- und
Game-Controller -> Scope-Karte -> Settings)
sehen:

|4_ Output Devices I‘ﬂ_

Die "Input Devices" werden durch die

Input Devices

Wave-source-Module reprasentiert, die
"Output Devices" durch die Wave-dest-
Module.

Wenn Sie diese Treiber benutzen moch-
ten, mussen Sie die SCOPE 5-Software
starten und das soeben erstellte Projekt
laden - und mit ihm die Wave-Treiber.

3. Teilen Sie Sonar mit, dass Sie
die neuen Wave-Treiber benut-
zen wollen.

Wenn Sie nun Sonar starten, den "Audio
Options®- Dialog (Options-> Audio ...) auf-
rufen und das "Drivers“-Panel aktivieren,
kdnnen Sie sehen, dass die neuen Trei-
ber in Sonar verfugbar sind. Um sie zu
aktivieren, klicken Sie sie einfach an, bis
alle Treiber markiert sind.

Im "General“-Panel stellen Sie sicher,
dass die Samplingrate mit der der
SCOPE 5 (voreingestellt 44,1 kHz)
ubereinstimmt sowie dass Sonic Core
Playback 1 bzw. Sonic Core Record 1
als Timing-Master fur Playback bzw.
Record ausgewabhilt sind.

Stellen Sie aul3erdem sicher, dass die
dort eingestellte Anzahl der Virtual
Mains wenigsten gleich der Anzahl der
in SCOPE 5 geladenen Wave-Source-
Module ist.

Im Panel ,Input Monitoring® sollten
samtliche SCOPE 5-Treiber deaktiviert
sein.
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