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Ubersicht

Der INFERNO besitzt einen Oszillator,
ein  Filter, Effekte (Chorus,
Ringmodulator, Distortion) und einen
Suboszillator. Der Sub-Oszillator hat
eine feste Wellenform (Rechteck) und
ist immer eine Oktave tiefer gestimmt
als der Haupt-Oszillator.

Der brennende Namenszug (INFER-
NO) ist eine Animation, die ein wenig
Rechenzeit bendétigt. Sie kbnnen die
Animation Ausschalten, indem Sie dar-
auf Klicken.

Der MIDI-Kanal wird links unten im
roten Sichtfenster ausgewahlt (Zahlen-
feld). Mit Tune regeln Sie die Grundton-
hohe des Oszillators, um ihn zu stim-
men (+/- 2 Oktaven). Ein Doppelklick
bewirkt die Mittelstellung des Poties,
also keine Verstimmung.
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Der Volume-Regler ist fur die Gesamt-
lautstarke zustandig. Wenn Sie mit dem
Inferno mehrstimmig arbeiten und den
Distortion-Effekt benutzen, kann es zu
unerwinschten Verzerrungen kommen.
Regeln Sie dann einfach die Lautstarke
etwas herunter.

Am Wellenformfader stellen Sie die
Wellenform des Hauptoszillators ein
(Sinus, Dreieck, Sagezahn abwarts, Sa-
gezahn aufwarts und Rechteck).
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Die Lautstarken-Hullkurve ist eine
einfache ADSR-Hullkurve, die beide
Oszillatoren gleichermal3en beeinfluf3t.
Mit dem gelben Velocity-Poti stellen Sie
die Anschlagsdynamik ein.

Dem Modulation-Wheel ist der gleich-
namige MIDI-Controller (01) zugewie-
sen. Stellen Sie an Ilhrem Einspiel-
Keyboard den gleichen MIDI-Kanal ein,
wie am Inferno. Wenn Sie nun an Ihrem
Modulations-Rad drehen, sollte sich
das Modulation-Wheel am INFERNO
ebenfalls bewegen.

Mit ,Freq“ (Frequenz) stellen Sie die
Modulations-Frequenz und mit,,Depth*
die Modulationstiefe ein. Den Bereich
der Tonhéhenéanderung kénnen Sie
entweder am ,PW Range“-Textfeld
oder am entsprechenden Poti einstel-
len.

Fir die Gesamtlautstarke des Sub-
Oszillators ist der ,SubOsc Level“-
Fader vorgesehen.

Der Ringmodulator multipliziert das
Oszillator-Signal mit dem Suboszillator.
Mit dem ,RingMod Level“-Fader kon-
nen Sie das Ergebnis zum gesamten
Ausgangs-Signal mischen.
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Effekte

Wenn Sie als Wellenform ,Rechteck®
gewahlt haben, kbnnen Sie die Puls-
weite entweder manuell einstellen oder
durch einen LFO modulieren lassen.
-Width“ ist die Pulsweite, ,Speed” die
LFO-Frequenz und ,Gain* die
Modulatiosintensitat.

Der Chorus ist ein Stereo-Effekt, des-
halb gibt es fur den Inferno zwei Aus-
gange. Die Effekt-Lautstarke regeln Sie
mit Level und mit Depth die
Modulationstiefe. Mit Speed stellen Sie
die Modulationsgeschwindigkeit ein.

Der Distortion-Fader regelt die Verzer-
rung des gesamten Sounds und bewirkt
eine Verstarkung der Lautstarke. Bei
extremen Einstellung sollten Sie das
Volume-Poti etwas zuriick drehen.
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Filter

Das Tiefpal3-Filter ist resonanzfahig,
d.h. die Amplitude um die Cutoff-Fre-
guenz (CF) erhoht sich mit zunehmen-
der Resonanz (Res).

Die Cutoff-Frequenz wird durch die Fil-
ter-Hullkurve beeinflul3t. Mit ,Env*
(Envelope) bestimmen Sie das Mal3 der
Beeinflussung.

Das Velocity-Poti (Vel) gibt die Abhan-
gigkeit der Hullkurven-Intensitat vom
Anschlag an.

Die Filterhullkurve kdnnen Sie mit dem
Fader unterhalb der ADSR-Poties inver-
tieren.

Filter-Einstellungen

Filter-Hullkurve
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